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Merasa memiliki melalui seni, media, 
olahraga

Sektor budaya meliputi sektor media dan seni, budaya dan warisan, 
seperti industri layar, seni pertunjukan dan museum. Persepsi publik 
tentang social cohesion, inklusi dan keberagaman sering dibentuk 
oleh konten yang dihasilkan oleh sektor budaya. Sektor ini memainkan 
peran kunci dalam membangun social cohesion melalui konten yang 
mencerminkan keberagaman dan dampak yang berbeda untuk orang 
yang berbeda di Aotearoa Selandia Baru. Mendongeng di semua 
tingkatan, dari film layar lebar hingga artikel berita, memberikan 
elemen penting dalam mencerminkan budaya kita yang beragam dan 
membantu kita semua terhubung.

Kita semua berbeda, tapi kita ingin hidup rukun, merayakan 
keberagaman kita dan menghargai orang lain ketika kita tidak sepakat. 
Ini penting karena tidak semua orang merasa bahwa mereka bisa 
menjadi dirinya sendiri atau percaya bahwa suara mereka akan 
didengar.

Kita adalah negara yang semakin bertambah keberagamannya dengan 
bisnis kita yang melayani banyak komunitas yang berbeda. Kita perlu 
menemukan cara untuk saling menyimak dan saling mendengarkan. 
Kita ingin berkomitmen untuk memahami perbedaan dan kekuatan kita, 
dan mengupayakan apa yang menyatukan kita dan yang membuat kita 
menjadi lebih dekat.

Apa yang dapat dilakukan 
sektor budaya untuk 
membantu?
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Rasa Memiliki
– seperti apakah itu

Di masyarakat tempat orang-orang bisa hidup rukun, kita saling 
mengenal, akrab dengan tetangga kita, merasa diikutsertakan di 
tempat kerja, anak-anak merasa menjadi bagian dari komunitas, dan 
kita tahu ke mana harus mencari bantuan ketika kita memerlukannya. 
Kita merasa bisa berbicara dengan orang-orang yang tidak biasanya 
kita ajak bicara, angkat suara ketika kita mendengar orang mengatakan 
hal-hal diskriminatif, dan merasa bebas berbagi siapa diri kita, dari 
mana asal kita, dan bagaimana kita melakukan segala sesuatu. Dalam 
suatu krisis, kita tidak meninggalkan seorang pun – semua orang 
diikutsertakan.

Membangun lebih banyak rasa memiliki

– apa yang Anda bisa lakukan
Jadi, apa yang bisa kita dilakukan dalam seni, media dan olahraga untuk 
membantu lebih banyak orang, karyawan dan klien mereka agar merasa 
memiliki, merangkul keberagaman, mengambil bagian, mempercayai 
orang lain, merasa terhubung dan merasa dihargai?

Rasa memiliki, mempercayai orang lain

•	 meningkatkan inklusi digital, termasuk pendidikan tentang risiko dan 
tetap aman:

	– mempertimbangkan mengakses konten web tanpa harus 
berlangganan, langganan diskon, situs web atau halaman web 
dengan akses data internet gratis tentang informasi pendidikan dan 
topikal yang berkaitan dengan kesehatan masyarakat.

•	 menantang stereotip dan secara bertanggung jawab terlibat dengan 
cerita-cerita komunitas

	– mempertimbangkan bagaimana sebuah cerita yang berkaitan 
dengan suatu komunitas kemungkinan akan diterima oleh 
komunitas tersebut.
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•	 memungkinkan pendidikan yang akan meningkatkan kompetensi 
budaya di sektor ini dan menantang stereotip dan praktik diskriminatif.

•	 mendukung, menugaskan, dan memprogramkan karya seni dan 
inisiatif yang mempromosikan pesan antidiskriminatif.

•	 mendukung, menugaskan, dan memprogramkan kerja yang 
menantang stereotip dan norma antisosial.

•	 melestarikan dan membuat warisan audio-visual tersedia 
secara digital yang menunjukkan norma-norma sosial masa lalu, 
memungkinkan para peneliti, pembuat film dokumenter, dan warga 
Selandia Baru untuk mengidentifikasi evolusi diskriminasi dan norma 
budaya.

Merangkul keberagaman, merasa dihargai
•	 mendorong sikap dan perilaku positif yang menghargai beragam 

kontribusi:

	– menciptakan tempat atau kegiatan yang mendorong kepemilikan 
dan mengurangi kesepian.

•	 memastikan liputan pengalaman hidup yang beragam dan kelompok 
populasi di semua seni dan media:

	– melibatkan tokoh masyarakat atau menghadiri acara komunitas 
untuk mendengarkan cerita komunitas.

Merasa terhubung
•	 menjalankan dan mempromosikan beragam acara di ruang seni dan 

media:

	– membuat program menjangkau komunitas yang mungkin termasuk 
mengadakan acara atau kegiatan seni dan musik gratis di tempat-
tempat seperti galeri seni dan museum

	– menyediakan ruang pertemuan dan area komunal gratis bagi 
kelompok komunitas dan LSM untuk mengadakan pertemuan sosial, 
hui dan lokakarya.

	– mempertimbangkan masalah partisipasi di sektor budaya. 
Misalnya, mengidentifikasi isu representasi dalam seni dan media 
dan menjangkau LSM dan kelompok masyarakat yang bekerja 
dengan kelompok yang kurang terwakili untuk belajar bagaimana 
meningkatkan partisipasi.
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•	 berkolaborasi dengan organisasi yang bekerja dengan penyandang 
tunarungu dan kurang pendengaran tentang seni dan konten 
multimedia yang berkaitan dengan mereka.

•	 menghargai, menghormati, dan melestarikan taonga dari masa lalu 
dan sekarang untuk generasi mendatang.

•	 pendidikan yang lebih baik mengenai kapasitas dan pemahaman 
budaya.

•	 menjalankan dan mempromosikan beragam acara di ruang seni dan 
media:

	– membuat program menjangkau komunitas yang mungkin termasuk 
mengadakan acara atau kegiatan seni dan musik gratis di tempat-
tempat seperti galeri seni dan museum

	– menyediakan ruang pertemuan dan area komunal gratis bagi 
kelompok komunitas dan LSM untuk mengadakan pertemuan sosial, 
hui dan lokakarya.

•	 mendukung, menugaskan, dan memprogramkan karya yang 
mencerminkan komunitas yang kurang terwakili. Misalnya, https://
pantograph-punch.com/categories/pacific-arts-legacy-project

•	 mendukung dongeng dan musik dari beragam komunitas dan 
budaya.

•	 melestarikan dan menyediakan materi audio visual yang melaporkan 
beragam pengalaman hidup dan kelompok populasi melalui sejarah 
Selandia Baru sejak awal 1900-an.

•	 memungkinkan sejarawan, peneliti, pembuat film dokumenter, 
produser konten, dan warga Selandia Baru lainnya untuk terhubung 
dengan dan mengidentifikasi persamaan dan perbedaan dalam 
norma sosial saat mereka telah berevolusi di Aotearoa Selandia Baru.

	– Bahasa Mandarin di Aotearoa Selandia Baru – adalah proyek 
berkelanjutan yang menggunakan bahasa untuk menyoroti 
masalah identitas budaya yang kompleks dalam berbagai 
komunitas Tionghoa Selandia Baru. (Lihat situs web: Bahasa 
Mandarin di Aotearoa | Te Papa)
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	– Sejarah LGBTQI+ Aotearoa Selandia Baru: Kōrero takatāpui ki 
Aotearoa – mengeksplorasi objek, karya seni, dan cerita berorientasi 
sesama jenis dalam koleksi Te Papa dan mencakup sejarah yang 
kaya dari komunitas dan ikon LGBTQI+ Aotearoa Selandia Baru (lihat 
situs web: Sejarah LGBTQI+ dari Aotearoa Selandia Baru | Te Papa).

	– Mendandani diri sendiri: pakaian, identitas, dan budaya – 
mengeksplorasi cerita yang menyoroti pengaruh, industri, dan 
imajinasi mode di Selandia Baru melalui koleksi, pameran, dan 
penelitian.

•	 memastikan representasi positif dari beragam pengalaman dan 
kepemilikan komunitas atas cerita dan taonga.

•	 mempromosikan keberagaman bahasa dan budaya melalui berbagai 
media.

Mengambil bagian

•	 berbicara kepada penasihat masyarakat, tokoh masyarakat atau 
LSM tentang ide-ide yang berkaitan dengan social cohesion sebagai 
bagian dari proyek sektor budaya.

•	 mengajukan permohonan pendanaan kepada badan pemerintah 
untuk mendanai proyek sektor budaya Anda, COGS atau Lotre melalui 
sistem manajemen hibah atau melalui Program Pengembangan yang 
Dipimpin Komunitas. 

•	 mengatasi hambatan untuk berpartisipasi dalam sektor budaya: 

	– mengidentifikasi demografis yang kurang terwakili dan 
penjangkauan pertemuan pada LSM dan kelompok masyarakat 
yang bekerja dengan atau mewakili kelompok tersebut untuk belajar 
bagaimana meningkatkan partisipasi. 

•	 menggunakan program seni sebagai kendaraan untuk membangun 
keterampilan yang dapat ditransfer seperti kepemimpinan, kerja tim, 
dan kemampuan budaya yang dapat menguntungkan sektor lain. 
Misalnya, www.sistemaaotearoa.org.nz.   
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•	 NZ On Air mendukung berbagai kelompok komunitas, termasuk 
komunitas penyandang disabilitas, dengan menyediakan program, 
teks, dan liputan acara. Gagasan pendanaan yang ditargetkan di 
seluruh layar, media berita, konten anak-anak, dan sektor musik 
meningkatkan partisipasi berbagai kelompok (seperti Māori, 
masyarakat Pasifik, masyarakat Asia, pemuda dan wanita). 

•	 meningkatkan keberagaman dalam dewan tata kelola olahraga, 
dan kesempatan untuk berpartisipasi bagi pemain, pelatih, dan 
administrator. 

•	 menyediakan konten untuk perencana acara, penyelenggara, 
seniman, dan lainnya yang terlibat dalam acara budaya yang 
memungkinkan partisipasi. 

•	 berkontribusi sebagai mitra dalam program Tāhuhu (melibatkan 
Archives NZ, National Library dan Ngā Taonga Sound & Vision) untuk 
mempromosikan kegiatan yang mendorong kepemilikan dan 
partisipasi. 

•	 memfasilitasi akses di balik layar ke koleksi seni dan konten 
multimedia untuk keturunan, peneliti, pelajar, seniman, pembuat, dan 
praktisi. 

•	 menjawab pertanyaan dan permintaan informasi tentang benda 
koleksi dan topik yang menarik dari publik. 

•	 menyediakan interaksi positif dan ruang aman bagi komunitas untuk 
berpartisipasi. 

•	 meningkatkan akses bagi komunitas untuk terlibat dengan koleksi seni 
dan konten multimedia.
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